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1. Splošno 
 

V primerih, ko klub v isto tekmovanje prijavi več kot eno ekipo, je potrebno za igralce B ekipe (tudi 
C,D, E itd...) izvesti t.i. virtualno registracijo igralca. 

 

Predpogoj za nekaj takega je, da v registru klubov obstaja zapis B ekipe za izbrani klub. V kolikor ne 
obstaja, ga kreira skrbnik sistema, v dogovoru s skrbnico registra klubov NZS. 

 

Postopek po korakih: 

1. klubski uporabnik v prijavnici navede koliko ekip prijavlja 
2. tekmovalni oddelek v tekmovalne ekipe ročno doda ustrezno število B ekip (dodaj novi klub) 
3. klubski uporabnik kreira moštvo v lastnem klubskem profilu 
4. klubski uporabnik v tem moštvu navede igralce, za katere želi izvesti virtualno registracijo in 

pošlje zahtevek 
5. vodstvo tekmovanj oziroma registracijski referent prejme seznam igralcev in potrdi njihovo 

virtualno registracijo 

 

2. Klub 
 

Klubski uporabnik kreira moštvo v svojem profilu – to stori tako, da klikne na gumb »Dodaj novo 
ekipo« (glej sliko spodaj). 

 

 

 

Odpre se obrazec, kjer klubski uporabnik vnese interno ime B ekipe, vnos izvrši v polju »Ime« in 
klikne »Shrani« na dnu strani. 

 

 

 

  



 

4 
 

 

 

S tem se kreira nova ekipa v klubu. V naslednjem koraku klubski uporabnik doda igralce v to ekipo.  
To stori tako, da vstopi v novokreirano ekipo in klikne na »Register igralcev«. 

 

Prikaže se prazen seznam, kjer se v iskalnem polju poišče ustreznega igralca. Ko se vnos konča, se 
potrdi s klikom na gumb »Potrdi«, ki se nahaja na dnu strani.  
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V zadnjem koraku klubski uporabnik klikne na gumb »Registracija igralcev v Klub B« in potrdi zahtevo 
s klikom na gumb »Oddaj vlogo«. S tem je tekmovalnemu oddelku MNZ/NZS poslan seznam igralcev 
za virtualno registracijo, katerega je potrebno potrditi. S trenutkom potrditve so igralci na voljo v 
zapisniku od datuma, s katerim imajo pravico nastopa. 

 

 

Potrditev oddaje s klikom na gumb »Pošlji/Potrdi«. 

 

 

 

 


