Za interno uporabo / For internal use only

Turnirji U-7, TOREK 19.05.2026
5. krog 17:00

Slika 1: Igrisée za igro 3 : 3.

NAVODILA ZA ORGANIZACIJO
Zap.st Sodelujoce ekipe g TURNIRJEV MLAJSIH CICIBANOV U7
s 26 m x 18 m. Sti t ta2x1
1 Ormoz IGRISCE (la:l:wx so umznaére:n“antgu“d[?z ::Li‘r:r:rni al;‘slomicij.
F0GA Velikost 5t. 3 (priporoéljivo) ali velikost st. 4.
Sportni park 2 Gorisnica © \_/ ° NAEIN IGRANJA 3;:;::;1wni§anem nogometnem igriscu brez
GORISN ICA . Skupine v kateri sodelujejo 4 ORGANIZACIJA Klub, ki organizira turnir vzpostavi
Cirkulane ’ TURNIRJA - ] ! .
3 ekipe, igrajo po sistemu kamyplka:l]n z u_stalrlml klubi vsaj 10 dnrl.El'Ed
N N turnirjem. Zadolzen je za postavitev igrisc kot
K t Buk g (Bergerjeve tabllce): predvidevajo propozicije in voditi turnir po
orant bukovci . . dvidenem sistemu.
4 1:4,2:3 pre
1,2’ 4:3 Igralni €as vsake tekme je odvisno od Stevila
) S IGRALNI CAS ekip. Skupni igralni cas ne sme presegati 50
y Grajena 3:1,2:4 min.
Primer 4 ekip: tekma 1- 1:4 in 2:3; tekma 2- 12
oon RAZPORED TEKEM in 4:3; tekma 3- 3:1in 2:4.
Podvinci ElektroHanza 04— G ]
2
MESTNI STADION PRIMER NA 1. KROG:
IGRISEU EKIPA 1: EKIPA 4 (15 min)
Intera Drava 15n
3 — 1 EKIPA 2 : EKIPA 3 (15 min)
na PTUJU (UT) e
- =t poor 2. KROG:
4 Klopotec Trzec o EKIPA 1: EKIPA 2 (15 min)
. . . EKIPA 4 : EKIPA 3 (15 min)
i B Skupine, v kateri sodeluje 5
opotec Podlehni i i 3 3. KROG:
S ekip, 'g':alo po SI.Ster_nu EKIPA 1: EKIPA 3 (15 min)
) (Bergerjeve tablice): Slika 1: igriste za igro 3 : 3. EKIPA 2 : EKIPA 4 (15 min)
Majsper| 1:(6), 2:5,3:4
1 :(6),2:5,3: )
(6):4, 53 12 PRAVILA TEKMOVANJA MLAJSIH
o [Auminij 2:(6),3:1,4:5 CICIBANOV U7
Sportni park (6):5,1:4,2:3 |GRISEE 26 m x 18 m. Stiri nogometna vrata 2 x 1 m
g 3:(6),4:2,5:1 (lahko so oznaéena tudi s palicami ali stozci).
Hajdose " AT o ;
HAJ DINA 3 F06A Velikost st. 3 (priporocljivo) ali velikost st. 4.
: H o \_/ o . e P
e \" pnm(_-)ru 5 eklp se NAGIN IGRANJA 3:3 t|'|arzmanjsanem nogometnem igriscu brez
4 postavi dodatno 3 vratarjev.
Igl’léée IDG?ZANP:EAG”A Tekmovanje bo organizirano v obliki turnirja.
kupni igralni cas ne sme presegati 50 minut.
Dornava Hermes IGRALNI EAS S ¢ °
i Maks. &tevilo prijavljenih igralcev ene ekipe je
1 Oplotnlca \-/ ETEVILO IGRALCEV Dsremrga). \v' igru muraju na vsaki tekmi vstopiti
vsi prijavljeni igralci.
& 1 Zg. Polskava UDRACI, Zacetni udarec, avt, kot se izvajajo s podajo ali
Sportnl park 2 - VMETAVANJA,.. vodenjem. Kot se izvaja na oznacenem
o 2064 .o klobucku na sticiscu sredinske in vzdolzne
ZGORNJA Ugovec o crie. Gol-avt se izvaja na oznacenem
3 klobu€ku med malimi vrati.
POLSKAVA DODATNA PRAVILA  V trenutku, ko na tekmi pride do rezultatske
Kety Emmi&Impol Bistrica - razlike 3 zadetkov, se v igro lahko doda
4 — dodatni igralec in sicer pri ekipi, ki je v
D— o — | rezultatskem zaostanku, a le do izenadenja
pragersko rezultata.
5
Vsi igralci ekipe v napadu se morajo po
dosezenem zadetku ali v primeru gol-avta

vrniti na svojo polovico, nasprotnik pa mora
zaceti z igro izpred svojih vrat, in sicer z
vodenjem Zoge ali s podajo po tleh.



